POMYSLY NA
GRY Z UZYCIEM

KART OBRAZKOWYCH

Czesc 1
Karty obrazkowe mogg znalezé¢ wiele zastosowan podczas wprowadzania, ¢wiczenia i utrwalania
stownictwa, czyli wtedy, kiedy chcemy poszerzy¢ zakres leksykalny uczniéw. Oto 10 gier z uzyciem kart

obrazkowych, ktére warto mie¢ w zanadrzu!

1. Migiem!
Przytrzymaj brzegi karty obrazkowe] pomiedzy
kciukiem, palcem wskazujgcym i Ssrodkowym,

a nastepnie obro¢ jg bardzo szybko w strone
ucznidw i z powrotem do siebie. Dzieci zgaduja,
co jest na obrazku. Wprowadz lub przypomnij stowko
w zaleznosci od potrzeb.

2. Powolutku!

Wybierz karte obrazkowg, ktorej chcesz uzyc,
i przygotuj kawatek czystego papieru tego samego
rozmiaru. Unie$ karte obrazkowa, catkowicie zakrytg
papierem. Powoli opuszczaj biatg kartke, stopniowo
odkrywajgc obrazek, i zache¢ dzieci, by zgadywaty,
co on przedstawia. Dzieci podajg stéwko, gdy widzg
wystarczajgco duzg czesc¢ obrazka, by rozpoznac,
CO sie na nim znajduje.

3. Wskaz...!

Umiesc¢ zestaw kart obrazkowych na $cianach wokot
sali. W trakcie zabawy unos$ kazdg z kart i zachecaj
dzieci, by podawaly wtasciwy wyraz. Kiedy wszystkie
karty zostang rozwieszone, wydawaj instrukcje
rozpoczynajace sie od ,Point to...” (np. ,Point to
the spider! Point to the butterfly!”). Dzieci stuchaja,
rozgladajg sie po sali i wskazujg karty obrazkowe
najszybciej, jak potrafia.

4. Odegraj obrazek

Unos karty obrazkowe i wymawiaj zwigzane z nimi
wyrazy. Zadaniem dzieci jest odegrac ich znaczenie,
np. udajgc, ze jedzag pokazany na obrazku typ
pozywienia, ze sg danym zwierzeciem lub ze zaktadajg
wskazang czes¢ ubioru. Nastepnie sam(a) odgrywaj
wyrazy lub zachec¢ do tego poszczegolnych ucznidw.
Reszta dzieci obserwuje i podaje pokazywane wyrazy.

5. Czego brakuje?

Umies¢ zestaw kart obrazkowych na tablicy.
W trakcie zabawy uno$ kazdg z kart i zachecaj
dzieci, by podawaly wtasciwy wyraz. Nastepnie
powiedz ,Close your eyes” i sam(a) zamknij oczy,
by zademonstrowac¢ czynnos$c, o ktorej wykonanie

prosisz dzieci. Kiedy zamkng oczy, usun jedng
z kart z tablicy. Dzieci otwierajg oczy i podajg wyraz
odnoszacey sie do usunietego obrazka.

6. Magiczny wzrok

Umiesc¢ nie wiecej niz szes¢ kart w rzedzie na tablicy.
Wypowiadaj odnoszgce sie do obrazkow wyrazy
i zachecaj dzieci, by je powtarzaty — zabawe powtdrz
dwa lub trzy razy. Nastepnie zacznij pojedynczo
zdejmowac karty. Za kazdym razem wskazuj puste
miejsca i zachecaj dzieci, by wypowiadaly wyraz
przypisany do danej karty, tak jakby obrazek caty
czas byt na miejscu.

7. Obrazkowe instrukcje

UmiesC zestaw kart obrazkowych na $cianach
wokot sali. Podziel uczniow na grupy. Wydawaj
kolejnym grupom instrukcje, np. ,Group 1. Walk to
the elephant. Group two. Jump to the lion”. Dzieci
reagujg, wykonujac poszczegolne polecenia.

8. Powtoérz, jesli to prawda

Umiesc zestaw kart obrazkowych na tablicy. Wskaz
jedng z kart i wypowiedz wyraz. Jezeli odnosi sie on
do wskazanej karty, dzieci powtarzajg go. Jesli nie,
pozostajg cicho. Poziom trudnosci tego zadania
mozna podwyzszy¢, uzywajgc zdan, np. ,It's a red
tomato”.

9. Czytanie z ruchu ust

Umiesc¢ zestaw kart obrazkowych na tablicy. Wybierz
jedng z nich i bezgtosnie wypowiedz zwigzany z nig
wyraz, poruszajgc jedynie ustami. Dzieci czytajg
z ruchu twoich ust i gtosno wypowiadajg wyraz.

10. Zgadhnij, co to!

Umies¢ zestaw kart obrazkowych na tablicy. Wybierz
jedng z nich w myslach. Zache¢ dzieci, by zadawaty
ci pytania, np. ,Is it red? No, it isn’t. / Is it blue? Yes,
it is” i zgadty, o ktorym obrazku myslisz. Nastepnie
zapraszaj na $rodek poszczegolnych uczniow, by tym
razem to oni wybrali w myslach karte i odpowiadali
na pytania reszty grupy.

Pomysty na gry zostaty zaczerpniete z publikacii: ‘.... : Q : __
Read C., Soberén A., ,Superworld 182 Teachers’ Books”, Macmillan Education.
© Carol Read i ?D@@@ :




